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Die Erfindung betrifft ein Bailtor mit sich verandernden 
Zieivorgaben, fur Sport-, Freizett-, Fitness- und Unterhal- 
tungszwecke. 

Unter Verzicht aufs Korpersptel werden die Aktionen spon- 
tan ubermittelt. Die sich stets verandernden Zieivorgaben 
geben die Vielf art eines Ballspiels 1m Torraum wieder. 
Die raumtiche Veranderung der Zieivorgaben wird durch die 
Aufprallkraftdes Balles u. a. an Drehkorpern (Abbildung 1,2) 
erreicht. Die versetzte Anordnung von Zieivorgaben ver- 
starkt die spielerische Konfrontation, da Torchancen sich 
gegenseitig ausschlie&en. Sie mussen vorerst ausgearbeitet 
werden. 

Veranderung der Zieivorgaben kann auch durch computer* 
gesteuerte Signalgebung, d. h. ohne raumliche Bewegun- 
gen, hervorgerufen werden. Ein Pendel mit Elektromagnet 
sperrt die Zieloff nung oder gibt sie frei. Mit Farbsignalleuch- 
ten gekoppelt konnen ganze Bewegungsablaufe (Torwart) 
nachvollzogen werden (Abbildung 8, 9). 
Die Veranderung der Zieivorgaben kann auch uber Moto- 
renantrieb erfolgen. 
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ANSPRUCH 1 

Balltor mit sich verMndernden Zielvorgaben 
-dadurch gekennzeichnet, daB die Veranderung der Ziel- 
vorgaben durch die Aufprallkraft des Balles hervorge- 
rufen wird; 

ANSPRUCH 2 

Balltor nach Anspruch 1 

- dadurch gekennzeichnet, daB die Veranderung der Ziei- . 
vorgaben von den Torchancen her gesehen zugleich eine 
verbesserte Lage ftir eine {oder eine Gruppe) von Ziel- 
vorgaben und eine verschlechterte Lage flir die andere 
(oder andere Gruppe von) Zielvorgabe(n) bewirkt; 

ANSPRUCH 3 

Balltor nach Anspruch 1 und/oder 2 

- dadurch gekennzeichnet, daB die Ausbildung von Form 
und/oder OberflSche der Zielvorgaben auf die Nutzung 
der Ballaufprallkraft abgestirnmt ist; 

ANSPRUCH 4 

Balltor mit sich verandernden Zielvorgaben 

- dadurch gekennzeichnet, daB die Zielvorgaben mittels 
elektrisch/elektronisch gesteuerter Einrichtungen ge- 
sperrt werden k5nnen 

ANSPRUCH 5 

Balltor nach Anspruch 4 

- dadurch gekennzeichnet, dafi die Sperre der Zielvor- 
gaben nach elektr. programmierten Ablauf-Schemen vor- 
genommen wird; 



ANSPRUCH 6 

Balltor mit aich ver&ndernden Zielvorgaben 

■ 

- dadurch gekennzeichnet, daB die Veranderung der Ziel- 
vorgaben mittels Motorenantrieb hervorgerufen wird; 

ANSPRUCH 7 

Balltor nach Anspruch 6 

- dadurch gekennzeichnet, daB die Zielvorgaben in eine 
Endlosrolle eirigearbeitet sind und erst bei Uberdek- 
kung der Zielvorgaben in beiden Ebenen der Endlos- 
rolle die Zielvorgabe flir den Ball passierbar wird; 

ANSPRUCH 8 

Balltor nach Anspruchen 1-7, einzeln oder in Gruppen 

- dadurch gekennzeichnet, daB die Zielvorgaben mit zu- 
sStzlichen elektrischen Installation fUr Farbsignalge- 
bung t Beleuchtung, TorzShlen, Tonerzeugung usw, aus- 
gerlistet sind; sie kbnnen innerhalb oder auflerhalb der 
Zielvorgaben angebracht sein; 

ANSPRUCH 9 

Balltor nach Anspruchen 1-8, einzeln oder in Gruppen 

- dadurch gekennzeichnet, daB direkt vor dem Balltor 
eine Abstandszone geschaffen wird, die wahrend des 
Spiels nicht betreten werden darf ; 

ANSPRUCH 10 

Balltor nach Anspruch 9 

- dadurch gekennzeichnet, daB der Boden in der Abstands- 
zone ein Gefalle nach auflen hat und dadurch den Ball 
auf das Spielfeld zurUckfiihrt. 



BESCHREIBUNG 

Die Erfindung betrifft ein Balltor mit sich verMndernden 
Zielvorgaben, das als SportgerSt auch flir Freizeit/Fit- 
ness sowie Unterhaltung geeignet ist. 

STAND DER TECHNIK 

Balltore mit Zielvorgaben statt Torwart, z.B. in Form 
von kreisformigen Lochern in einer festen Platte, sind 
in der Litaratur h&ufiger zu finden. In der Praxis ist 
vor allem die Torwand aus dem Sportstudio des ZDF be- 
kannt, eine feste Platte mit 2 runden Lochern; sie wurde 
auch fur Spielparks nachgebaut. 

Weiterhin befinden sich in der Litaratur Vorschl£ge> 
wie man z.B. durch Anbringung eines elektrischen Netzes 
Oder elektromagnetischen Rasters das Aufschlagen des 
Hullo:; orlun bzw. zLihlen kann. 

AUFGABENSTELLUNG 

Es gait ein Gerat zu konstruieren, das unter Ausschal- 
tung des direkten kbrperlichen Gegeneinanderspielens 
der Beteiligten den wichtigsten Eigenarten des Ball- 
spiels, wie 

- sich stets verSndernden Situationen unmittelbar vor 
Ballabgabe zu berUcksichtigen, 

- Torchancen erst herauszuarbeiten (Offensive) und 

- zugleich Torchancen des Gegenspielers zu verhindern 
.(Defensive) 

kurzum den entscheidenden Kriterien des Ballspiels im 
Torraum, gerecht wird. Statt des direkten kbrperlichen 
Gegeneinanderspielens sollte das Gerat die Aktionen der 
Beteiligten spontan ilbermitteln und dabei solche wich- 
tigen athmospharischen Bestandteile des Ballspiels wie 
Unberechenbarkeit und Zufall, erhalten. 



In der Konzeption des Gerates solite das Spiel n ben 
dera S)?ort nicht zu kurz kommen, ein abwechslungsreiches 
und sich stets verMnderndes Programm psychische Ent- 
spannung bewirken. Das und die Vermeidung des direkten 
Korperspiels als. Voraussetzungen, sollte das Balltor 
auch fur altere Menschen, Frauen und sportlich-ungleiche 
Partner attraktiv sein. 

Diese Aufgaben wurden durch die Erfindung des mit sich 
verandernden Zielvorgaben ausgestatteten Balltores ge- 
13st. 

LSSUNG 

Durch die Aufprallkraft des Balles verandern die beweg- 
lichen Teile im Tor ihre Lage und schaffen damit fur 
den michsten Spieler eine raumlich-veranderte Situa- 
tion. Beide Parteien versuchen, die beweglichen Teile 
mit dem Ball in eine je nach Parte i gunstige Lage zu 
bringen, uro bei der nachsten Ballabgabe ein Tor zu er- 
zielen. 

Die beweglichen Teile kiJnnen so konstruiert werden, 
dafl die gunstige Torlage einer Partei zugleich eine 
ungUnstige Lage fUr die andere Partei bedeutet: es ent- 
steht eine spontane und direkte spielerische [Confron- 
tation, die mit als spieltragendes Element fungiert. 
Im Beispiel der Abbildungen 1 und 2 wird dies durch 
die Anordnung der Zielvorgaben a/ und b/ auf verschie- 
denen Hbhenebenen sowie durch die Verdrehung ihrer Ho- 
rizontalachsen urn 90-Grad erreicht. Da sie sich urn eine 
gemeinsame Vertikalachse c/ samt dem Gehause d/ drehen, 
bringt die optimale Lage einer der beiden Zielvorgaben 
zugleich eine Sperre der anderen mit sich. 
Im Beispiel der Abbildung 7 schiebt die mit der Torlinie 
parallele Komponente der Ball-Aufprallkraft den senk- 
rechten Stab e/ hin und her. Die Abmessungen des Tores 



und des Stabes e/ sind so gewahlt, dafi die Freigabe 
einer der TorhSlften zugleich die Sperre der anderen be- 
deutet.- 

Wie das Beispiel in den Abbildungen 8 und 9 zeigt, kbn- 
nen VerSnderungen in den Zielvorgaben auch durch. elek- 
trisch-/elektronisch gesteuerte Signalgebung, d.h. ohne 
sichtbare Bewegungen im Torbereich, hervorgerufen wer- 
den. Hinter der Zieloffnung liegt der Pendel f/, be- 
dingt durch Schraglage und Eigengewicht, am Punkt g/ 
auf, wo Elektromagnet-Kontakte angebracht -sind. Werden 
die Elektromagnete g/ Liber ein Steuergerat in Betrieb 
gesetzt, sperrt der Pendel £7 die Offnung. Ein (z.B. 
rotes) Signallicht kann den Spielern die Sperre sicht- 
bar machen. Im umgekehrten Vorgang erfolgt die Freigabe 
der BfJTnung, sde kann ebenfalls durch (z.B. grimes) 
Signallicht markiert werden. 

Durch programmierte Computersteuerung kQnnen ganze 
BewegungsablSufe (z.B. die Bewegungsablaufe des Tor- 
warts) nachvollzogen werden. 

Wie das Beispiel in den Abbildungen 10 und 11 zeigt, 
konnen Vertoderungen in den Zielvorgaben auch durch 
motor ischen Antrieb erzeugt werden. 

Die Torplatte ist als end lose Stoffrolle (Leine, Kunst- 
leder usw. ) ausgebildet. Durch Motor h/ angetrieben, rol- 
len die 2 Planenteile j/ aneinander vorbei, die Ziel- 
Bffnungen in dem vorderen Planenteil werden durch den 
. hinteren Planenteil entweder zugedeckt, teilweise zuge- 
deckt ocfer enstehen freie Durchgarige (Zieloffnungen) . 
Je nach Reaktionsschnelligkeit kann der Spieler die 
Chance erkennen und nutzen. Die (regelbare) Motorge- * 
schwindigkeit bestimmt den Spielrythmus. 
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ANVENDUNG 

Das GerSt kann fur Sport-, Freizeit-, Fitness- und (In- 
ternal tungszwecke gleicherraaflen Verwendung finden, vor 
allem in Sporthotels, Tennis- und Squashcenter, Fit- 
nessclubs und Freizeitparks. Sie kbnnen von einer Seite 
(Abbildung 7, 8-9), aber auch von beiden Seiten her (Ab- 
bildung 2-3), benutzt werden, 

Wie aus den Abbildungen - die ausnahmslos als beispiel- 
hafte Darstellungen anzusehen sind - hervorgeht, sind 
die Gerate in zahlreichen Varianten herstellbar. So kbn- 
nen sie u.a. in der Konzeption (Drehsystera, Stabsys- 
tem, elektr. gesteuertes Pendelsystem usw.), in der Ge- 
staltung (gleichgroBe oder verschiedengroBe Lbcher, An- 
bringung von Figuren und Darstellungen, z.B. an den 
Drehkbrpern der Abbildung 2, usw.) sowie in der tech- 
nischen Ausrtistung (Farb-Signalleuchten, Infrarotsen- 
soren, NSherungsinitiatoren , Computersteuerung usw.) Un- 
terschiede aufweisen. 

Urn Schaden zu vermeiden, kann eine Abstandzone unmittel- 
bar vor dem GerSt errichtet werden, die wahrend des 
Spiels nicht betreten werden darf \ Sie kann aus Mar- 
kierung oder Schragboden, der den Ball aufs Spielfeld 
zuriickftihrt, bestehen, 

AUSFUHRUNGSBEISPIEL 

Die Abbildungen 1-6 zeigen ein Balltor im Drehsystem: 
die beweglichen Zielvorgaben a/ und b/ stellen Hohlkbr- 
per in den Drehelementen d/ dar. Die Drehelemente d/ 
bewegen sich nach Aufprall des Balles urn die eigene Ver- 
tikalachse c/, die Zielvorgaben a/ und b/ bewegen sich 
mit. Da ihre Horizontalachsen urn 90-Grad verdeht liegen, 
befinden sie sich von beiden Torseiten her in stets ent- 
gegengesetzter Lage. Gehbren sie verschiedenen Spiel- 
part ien, so verhalten sich die Torchancen dieser Par- 
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teien dementsprechend ebenfalls gegensMtzlich. 
Die Halterung der Drehelemente d/ kann u.a. mittele Ku- 
gellager und Lagergeh&use - siehe k in Abbildung 6 - er- 
folgen. Um die Drehbewegungen durch den aufprallenden 
Ball zu erzeugen, sind die Drehelemente u.a. mit rauher, 
profilierter Oberflache und/oder rait senkrecht verlau- 
fenden Flanschen - siehe 1 in der Abbildung 2 - vereehen, 

Durch eine horizontale Verbindung von nebeneinander 
stehenden DrehkcSrpern - siehe m in den Abbildungen 4-5 - 
lassen sich gemeinsame (entgegengesetzte) Bewegungen 
fUr nebeneinander befindliche Zielvorgaben herstellen. 

Soil eine Seite von durchgehenden Zielvorgaben gesperrt 
werden (u.a* bei GerSten, die vor einer Wand aufgestellt 
sind), so kSnnen BUgel - siehe n in den Abbildungen 4-5 
- angebracht werden. 

Die Drehelemente d/ kbnnen u.a. in der Drehachse, d.h. 
in der Achse der Kugellager, Infrarotsensoren mit Spie- 
gel teil - siehe o in der Abbildung 6 - Farb-Signalleuch- 
ten usw. fUr das Regulieren, Registrieren und Bereichern 
des Spiels erhalten. Zusatzeinrichtungen (z.B. Zahlwerk, 
Tonerzeugung usw.) kbnnen mit angeschlossen werden. 

• 

Als Material kommen fUr die Torwand vor allem Holz, ball- 
sich. Glas " oder Metall, fUr die Drehelemente Leicht- 
metall, Stahlblech oder Kunststpff in Frage. Die Sicher- 
heitszone direkt vor dem Tor wird u.a. aus schrag ver- 
laufenden Holzdielen auf Holzunterkonstruktion gebildet. 
Leichtere Balle u.a, aus Kunststoff konnen vor allem fur 
altere Teilnehmer und Frauen in Frage kommen. 

Diverse Regeln - z.B. Fuflbodenmarkierungen fur die Rege- 
lung der Ballabgabe oder die Spielregel, wonach ein Teil- 
nehmer hochstens 1-2 usw. mal den Ball vor Abgabe berlih- 
ren darf - kbnnen dem Spielbetrieb einen einheitlichen 
Verlauf geben. 
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